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ALITA 

Alita viene ritrovata casualmente nella discarica 
sotto Salem da Ido. Dopo essersi risvegliata da 
uno stato vegetativo durato secoli, Alita ha 

perso completamente la memoria. 

È dotata di un corpo integralmente meccanico 

e ha dimostrato di possedere una formidabile 

indole combattiva supportata dalla maestria nel 

panzer kunst, una antica e micidiale arte marziale. 

Decisa a seguire il suo istinto, Alita si è immatricolata 


come Hunter Warrior, una cacciatrice di taglie al servizio 
della Città-Discarica. 


DAISUKE IDO 


rt> È un uomo dalla per- 
xa sonalità caotica e 
- contraddittoria. 
Appassionato e generoso 
biomeccanico, Ido con- 
duce nottetempo la 
doppia vita del caccia- 
tore di taglie per sod- 
disfare uno strano 
istinto sadico. 

Benché vanti ancora 

un corpo completa- 

Tag mente umano, sulla 
i fronte porta un singo- 

lare marchio. 


YUGO 


Il ragazzo di cui Alita si è innamorata. 
Il suo sogno è di raggiungere Salem, 
ma per ottenere tutti i soldi necessari 
ha incominciato a dedicarsi ad atti- 
vità criminali, e per ciò ora è ricerca- 
to dalla Factory. 


Funzionario predi- 

sposto alla raccolta 
delle scorte alimen- 
tari destinate a Salem. 
Dietro a questo lavoro 
nasconde numerosi traffici 
illeciti. 


ZAPAN 
Un Hunter Warrior cyborg 
che odia Alita per essere 
stato sconfitto e umiliato 
da lei durante una rissa. 


Dopo aver sconfitto il mostruoso Makaku, la vita di Alita sembra conoscere un meritato perio- 
do di spensieratezza e tranquillità. La primavera regala alla piccola cyborg un nuovo amico, 
Yugo, un simpatico ragazzo incontrato per caso. Alita se ne innamora quasi subito, colpita 
soprattutto dal grande sogno che anima il giovane: Yugo, infatti, lavora instancabilmente per 
accumulare la cifra straordinaria di dieci milioni di chip che gli permetterebbe di raggiungere 
Salem. Ma l'apparentemente onesto ragazzo è in realtà un criminale, un ladro di colonne verte- 
brali, organi insostituibili e vendibili a caro prezzo sul mercato nero. Colui che gestisce il com- 
mercio clandestino di organi è Vectar, lo stesso uomo che promise a Yugo di portarlo su Salem 
in cambio dell'enorme cifra. Alita vuole ora condividere il sogno dell'amato Yugo e, intenziona- 

—- ta a seguirlo sulla metropoli sospesa, incomincia 

3 anch'essa a raccogliere i soldi necessari. 
Ma la tragedia è in agguato: Zapan, desi- 
deroso di vendetta, segue gli strani movi- 
menti di Yugo e ne scopre l'attività crimino- 
sa. Il ragazzo riesce a sfuggire al 
cacciatore di taglie, ma ormai 
- la sua vita è segnata. 
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ALITA 4- CONTINUA 


FACTORY £X. DECHMAN 


IL TERMINE FACTORY SIGNIFICA FABBRICA, MA VIENE 
COMUNEMENTE UTILIZZATO PER DEFINIRE IL MUNICIPIO 
DELLA DISCARICA. 


LA FACTORY DELLA DISCARICA È IL CENTRO DI CONTROLLO 
DELLA LINEA “COMBINATE” £D ESISTE PER SALEM. 


GLI ALIMENTARI € 1 PRODOT INDUSTRIALI VENGONO 
SPEDM A SALEM TRAMME FACTORY. 


neLLA DISCARICA CI SONO UNDICI CENTRI DI 
CONTROLLO, DA “FACTORY 111% Al “FACTORY 1111". 


NEI CENTRI DI CONTROLLO MON LAVORANO ESSERI 
UMANI, MA PER LE INTERFACCE DI RISPOSTA 50N0 
UTILIZZATE DELLE UNITA SPECIALI COMPUTERIZZATE 
CYBORG. IL LORO NOME E DECHMAN. 


INGRESSO CENTRALE DELLA FACTORY 


ISCITA DEL DECKMAN 
A NASTARES 10. 


I DECHMAN, SERVITORI ROBOT DI SALEM, 
SONO DOTATI DI CHIP € NON HANNO 
DESIDERI E VOLONTA. 


IDECHMAN SI MUOIONO IN CONDOTTI 
CILINDRICI € FUNZIONANO COLLEGANDOSI 
CONI MACCHINARI DI SISTEMA POSTI 
ATTORNO A ESSI COME MEMBRA. 


Un DECHMAN IN MOUIMENTO 
IN UN CONDOTTO CILINDRICO 


Lfi PRESENZA DI FACTORY € DECHMAN i 
ANCORA IGNOTA, MA LE LORO IDENTITÀ 
SARANNO RIVELATE NEL CORSO DELLA STORIA. 
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IN EDICOLA E IN LIBRERIA 


Per informazioni: 0382/538274. Risponde... Rock'N'Comics 


el 1993 la KSS realizza per la Shueisha 
4 la versione animata di Gunnm, rega- 

lando così ai fan di Kishiro due ottimi 
OAV della durata di 30 minuti ciascuno. I due 
video riassumono la parte della storia conte- 
nuta nella prima coppia dei volumi giappone- 
si, comprendente in pratica tutti i capitoli 
incentrati sulla figura di Yugo. 
Avendo a disposizione un soggetto come 
quello di ALITA - forte sia di una discreta 
dose di azione, sia di una profonda carica 
emotiva resa dalle complesse psicologie dei 
protagonisti - sarebbe possibile “tradurlo” in 
animazione in decine di modi diversi, sotto- 
lineandone di volta in volta un aspetto piut- 
tosto che un altro. Una storia che, dunque, 
più di molte altre, rappresenta una prova 
fenomenale di equilibrio che il bravo regista 
Hiroshi Fukutomi, su sceneggiatura di 
Akinori Endo, supera brillantemente. Certo, 
guardando i due video non si può fare a 
meno di criticare qualche scelta, ma nel 
complesso, il risultato è decisamente buono. 
Ne caldeggio quindi la visione a tutti i fan di 
Kishiro, considerato che fortunatamente nel 
1994, Granata Press ne editò la produzione 
italiana, ancora disponibile perché riproposta 
recentemente dalla Polygram. 
Il primo punto che attira l'attenzione è che 
nello sviluppo dell'intreccio esistono alcune 
differenze con il fumetto, caratteristica che 
ne rende la visione particolarmente interes- 
sante per tutti i conoscitori del manga, che, 
pur non trovandosi di fronte a una storia 
completamente diversa, possono ancora 
godere di una certa curiosità nei confronti 
della narrazione. Anzi, viene in mente che i 
due OAV siano stati espressamente pensati 
per un pubblico di soli conoscitori del fumet- 
to originale, scelta che però ha penalizzato 
chiunque non abbia mai potuto apprezzare il 


manga (qualcosa di molto simile successe 
con il film di Akira, per esempio). Molti par- 
ticolari vengono difatti dati per scontati o 
solo accennati, facendo perdere mordente e 
fluidità agli occhi di coloro che si affacciano 
sul mondo di ALITA per la prima volta. Le 


‘ innovazioni introdotte hanno comunque il 


pregio di arricchire senza stravolgere le 
vicende: l'ordine temporale di alcune sequen- 
ze viene cambiato; alcuni elementi presenti 
nei capitoli in cui appare Makaku (parte della 
storia che è stata esclusa dai video) sono 
riutilizzati in contesti differenti; e poi si 


assiste all'entrata in scena di Chiren, l'ex e agli spessori della versione a fumetti, biso- 


compagna di Daisuke, un personaggio dal gna però ammettere che la figura di Ido è un 
profilo interessante, completamente assente po' sacrificata e che nel complesso sarebbe 
nel fumetto. stata auspicabile una maggior attenzione alla 


Si tira anche un sospiro di sollievo quando si psiche di alcuni personaggi che nel fragore 
constata che il target non è stato abbassato del video perdono molta della loro caratteri- 
a una fascia di pubblico più giovane, cosa stica duplicità presente invece nelle chine di 


che invece spesso avviene 
per ragioni puramente com- 
merciali. Anzi, se è possibi- 
le, qua e là si ha la sensa- 
zione che si sia voluto ren- 
dere esplicito il fatto che 
ALITA è un prodotto rivolto 
a un pubblico maturo: non 
a caso il manga è stato 
pubblicato su Business 
Jump, una rivista che si 
rivolge a un pubblico 
maschile di universitari e 
lavoratori, il “papà”, dicia- 
mo, del più leggero e ado- 
lescenziale Shonen Jump. 
Da Oscar è poi il character 
design a opera del famosis- 
simo Nobuteru Yuki (cono- 
sciuto soprattutto per-aver 
realizzato Record of Lodoss 
War). Il suo tratto è fede- 
lissimo alla caratterizzazio- 
ne di Kishiro, e avendo 
supervisionato i fondali, 
Yuki ha ottenuto un’omoge- 
neità complessiva veramen- 
te invidiabile, senza tradire 
le atmosfere sporche e 
tetre di Kishiro. 

Di contro, l'animazione non 
è certo il punto di forza di 
questi due OAV, collocando- 
si nella media delle altre 
produzioni. 

Ciò di cui invece ci si può 
lamentare è il vago senso 
di appiattimento generale 
che domina l'intera produ- 
zione. Pur senza pretendere 
una piena aderenza ai ritmi 


Kishiro. Forse è meglio dire 
che GUNNM meritava, piut- 
tosto che due 0AV di mez- 
z'ora, un lungometraggio di 
due ore, magari incentrato 
più sulla seconda parte 
della saga che sulla prima. 
Un'ultima nota riguarda la 
realizzazione della versione 
italiana. I nostri doppiatori 
sono come al solito all'al- 
tezza (un plauso particola- 
re va alle voci di Yugo e 
Vectar), anche se personal- 
mente per il timbro di Alita 
avreî scelto qualcosa di di- 
verso. 

Un'ottima idea è stata 
anche quella di riunire i 
due episodi in un unico na- 
stro, anche perché stretta- 
mente legati e privi di si- 
gnificato se guardati singo- 
larmente. 

Peccato che il progetto non 
abbia avuto un seguito. 
Infatti l'impressione è che 
questi due CAV dovessero 
essere un preludio per altri 
a venire; evidentemente la 
risposta di pubblico non è 
stata così calda come nei 
confronti del fumetto. 

In definitiva ci troviamo di 
fronte a un prodotto curato 
e di valore che, pur non 
essendo all'altezza del 
manga, di certo non lo fa 
rimpiangere. 


GIANLUCA BEVERE 


c/o Marvel House l 
Viale Emiiio Po 330 _$ 
41100 Modena 


“La risposta all'appello lanciato nei 
numeri scorsi non si è fatta attendere. 


Le vostre tanto desiderate (da noi) let- 
tere ad Alita stanno giungendo a un 
ritmo incessante. Buon segno, perché 
significa che ci state seguendo con 
passione e complicità. Come gli amici 
“di penna” che ospitiamo questo mese. 
Continuate così. 


Cari amici della Marvel Manga, 

ho appena finito di leggere il primo 
numero di ALITA: è favoloso, lo stile del 
disegno non è dei più eccelsi ma la sto- 
ria è ottima. Credo e spero che ALITA 
abbia lo stesso successo di BERSERK. 
Che progetti ha la Marvel Manga per il 
futuro? Pubblicherete X della Clamp o 
Shoot? Cosa ne pensate dei fumetti cine- 
si (Super Shen e Co.)? Per chiudere invi- 
to tutti coloro che volessero intraprende- 
re una nuova amicizia di penna a scriver- 
mi. Mangofili di Tivoli e dintorni fatevi 
sentire e dimostrate che ci siete. 
Scrivete, scrivete, scrivete. 

ANDREA SABATINI 

Via Tempio D'Ercole 14, 00019 - Tivoli (RM) 


prima di tutto grazie per i lusinghieri 
giudizi su ALITA, testata che anche. 
noi speriamo abbia la stessa fortuna 
editoriale di BERSERK, SAILOR MOON 
e DARK ANGEL. Una buona sorte che 
ci auguriamo baci anche le nuove col- 
lane della linea “Marvel Manga” che 
presenteremo da giugno: SHOMA (un 
manga coreano di grande impatto 
visivo) e SLAYER (un manga uscito in 
Giappone per la Shogakkan, che narra 
le avventure di un solitario cacciatore 
di mostri, demoni e fantasmi nippo- 
nici). 

Ma altri progetti bollono in pentola, 
come la versione definitiva di AKIRA 
di Katsuhiro Otomo, prevista per l'au- 
tunno prossimo. 

Rimani sintonizzato. 


Salve a tutti amici!! 

Non so di preciso a chi indirizzare la 
mia lettera (fate un po' voi!), so solo 
che il giornale è fantastico, ho appena 
finito di leggerlo e mi è così piaciuto 
che oggi lo rileggerò almeno duecento 
volte! si 

Ho già letto (e continuo a farlo) alcuni 
prodotti della Marvel, ma i migliori sono 
senza dubbio SAILOR MOON e ALITA. 

Io sono una grande appassionata di 
manga e ALITA incontra perfettamente i 
miei gusti (infatti i generi che preferisco 
sono fantasy, horror, fantascienza, e se 
c'è l'amore non guasta!). Di ALITA avevo 


letto la trama tempo fa e ho pregato 
tanto perché arrivasse anche qui in 
Italia e per fortuna, dopo mesi e mesi 
di.attesa, su SAILOR MOON di gennaio 
leggo la notizia: ALITA È QUI! Allora mi 
precipito subito in edicola, chiedo, ma 
purtroppo ALITA arriverà solo a fine 
gennaio. Ogni giorno vado in edicola e 
finalmente il 28 gennaio 1997, entro, lo 
vedo lì in bella mostra, lo prendo, esco 
e inizio a leggerlo così attentamente 
che c'è mancato poco non fossi investi- 
ta da un'auto! 

Be', questo è tutto, ora devo lasciarvi 
(devo studiare, SGRUNT!), penso che vi 
scriverò ancora, ma una cosa è certa: 
continuerò a comprare il giornale fino 
alla fine. 

Ciao, ciao! 


P.S. Un'ultima cosa, potete pubblicare il 
mio indirizzo? Cerco amici di penna. 
ALESSANDRA LA PORTA 

Via Porta Palermo 112, 92015 Raffadali (AG) 


Cara Alessandra, 

fa sempre molto piacere rendersi 
conto che il nostro impegno redazio- 
nale contribuisce a regalarvi qualche 
momento di piacevole e intensa let- 
tura, ma attenzione: la prossima 
volta che andrai in edicola ad acqui- 
stare il nuovo albo di ALITA abbi 
pazienza, e aspetta di essere spapa- 
ranzata su una comoda poltrona 
prima di tuffarti nelle sue fantasti- 
che avventure... non vorremmo per- 
dere prematuramente una simpatica 
lettrice come te! 

Per il resto continua così, ALITA 
saprà ricompensare il tuo affetto. 


Cari Marvel Manga, 

complimenti per i fumetti finora editi e 
per la loro buona rilegatura. Volevo 
complimentarmi soprattutto per la pub- 
blicazione di BERSERK, stupendo, crude- 
le, massiccio e violento. 

Ho da pochi giorni acquistato ALITA di 
Yukito Kishiro e ho deciso di scrivervi. 
Complimenti anche per questo fumetto. 
L'ho trovato molto interessante, non una 
rottura di p@#!*e come Appleseed di 
Masamune Shirow... Be’, ognuno ha i 
propri gusti. 

Alcune domande: 

1) ALITA è davvero mensile? 

2) Perché sul primo numero di ALITA c'è 
scritto Febbraio ‘97 mentre è uscito a 
gennaio? 

3) Perché BERSERK è bimestrale? Non si - 
potrebbe farlo uscire ogni mese? 

Auguri per il futuro da 

KOJI NAGASHITA 

ovvero 

MARTA ALESSIO 

Via Verolengo 158, 10149 Torino 


Non mi dilungo in preamboli e passo 
direttamente alle risposte. 

1) Per quale motivo ne dovresti dubi- 
tare? 

2) Questa è solo una convenzione edi- 
toriale. Quando un fumetto esce nella 
seconda metà del mese lo si considera 
distribuito nel mese sucessivo. 

3) Da maggio, come forse hai già 
potuto verificare, BERSERK è proprio 
diventato mensile per rispondere 
positivamente alle pressanti richieste 
di voi manga fan. 

E poi non dite che non vi vogliamo 
bene! Ricambio gli auguri. 


VECI: o / {ARA PC FAC te 
SILENT MÒBIUS 1/4 (£ 3.900); 5/6 (£ 4.500) —. 
ELEMENTALORS 1/3 (£ 3.900); 2 esaurito; 4/5 (£ 4.300) 
BERSERK 1/5 (£ 3.500) 
DARK ANGEL 1/3 (£ 4.000); 4/7 (£ 4.500) 
ALITA 1/3 (£ 3.500) 
AKIRA 37 (£ 8.900) 


Gli arretrati possono essere 
richiesti a SERVICE MEDIA, 
viale Lombardia 47, 

20056 Trezzo sull'Adda (MI), 
fax 02-90961902; 

le copie verranno 

inviate contrassegno al prezzo 
di copertina, più 6.500 lire 
per ogni si zione come 


contributo spese postali, 


Spedite il coupon, in busta chiusa, a: MARVEL ITALIA 
SERVIZIO ARRETRATI, C/O SERVICE MEDIA, VIALE LOMBARDIA 47, 
20056 TREZZO SULL'ADDA [M1). Non sì fanno spedizioni all'estero. de 
| Sì, spoditemi a casa i seguenti numenì arretrati; li pagherò direttamente al postino. 
! COGNOME ” 
1 NOME 
| INDIRIZZO 
I crrrà CAP 
| TELEFONO FIRMA 


TESTATA 


Contributo fisso per spese postali 


Per altri manga seguiteci 


su Telegram: @Wicked_Manga 
Lu \ 


